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Instrukcja gry

1. Gracze siadajg obok siebie. Kazdy z graczy dostaje piec karti trzyma je w rgku ulozone w stos
awersem do gory.

2. Nastepnie wykladajg réwnoczes$nie na stét karte ze spodu stosu.
3. Nadwdch kartach lezacych na stole gracze szukajg kadru wspéinego dla obu kart.

4. Ten, kto pierwszy znajdzie wspélny kadr méwi ,stop”, wskazuje go na swojej karcie i podaje
nazwe.

5. Po nazwaniu kadru (bgdz powiedzeniu ,nie wiem") gracz odwraca swojg karte i odczytuje z
rewersu na gios tytutu filmu, zktdrego pochodzi znaleziony kadr.

6. Jezeli graczowi nie udalo sig poprawnie nazwac kadru (badz powiedziat ,nie wiem"), zabiera
ze stotu swojg karte i kladzie na wierzch swojego stosu kart, awersem do gory. Nastepnie ze
spodu swojego stosu doktada nowa karte i gra toczy sig dalej.

7.Rozgrywka konczy sig, gdy ktorys z graczy nie bgdzie miat kart w reku i jako pierwszy wskaze
na ostatniej karcie wspélny kadr.

8. Jezeli gracz poprawnie nazwat kadr, karte oddaje przeciwnikowi, ktory ktadzie jg na wierzch
swojego stosu, awersem do gory. Nastepnie gracz, ktéry poprawnie nazwat kadr, doktada nowg
karte ze spodu swojego stosuigratoczy sie dalej.

Gra oparta na pomys$le gry Znaj Znak wydane] przez Instytut Pamigci Narodowej.

Gra do uzytku wewnetrznego, na potrzeby Festiwalu Chaplina w 2013 r..




