Wykaz tematow 16-godzinnych zajec:

1. Jak dziata drukarka 3D, przygotowanie prostego projektu oraz jego wydruk. Wykonanie
projektu breloczka, poznanie podstawowych funkcji w aplikacji do projektowania 3D.
Zapoznanie si¢ z budowa oraz mechanizmem dziatania drukarki trojwymiarowej, pracujace;j
w technologii FDM.

2. Roboty 3D. Zapoznanie uczestnikow z aplikacja do projektowania robotow 3D.
Indywidualne projekty robotéw, wykonanych na podstawie bazy elementéw zawartych w
aplikacji tinkerplay.

PROJEKTOWANIE 3D

.
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SKANOWANIE 3D




3. Przyswojenie oprogramowania TinkerCAD stuzacego do stworzenia prostych modeli 3D.
Aplikacja wzbogacona jest w przystepny dla dzieci uktad funkcji 1 ksztaltow, umozliwiajacy
nauke¢ projektowania dla dzieci juz od 6 rok zycia. Wykonanie projektu kubkow z wiasng
personalizacja.




4. Nauka projektowania 3D ciag dalszy. Tworzenie prostych modeli 3D np. kostki do gry,
pionka szachowego.

. cylinder dlugos¢ i szerokos¢ 20 mm, wysokos¢ 3 mm.
. kula: dl. i szer. 18 mm, wysokos¢ 5 mm
3. stozek 1: di. i szer. 18 mm,
wysokos¢ 28 mm
l.iszer. 14 mm,

28 mm

5. kula $rednica 11 mm

= Dlugos¢, szerokos¢, wysokos¢ 15 mm

= Wysokos$¢ cyfr 2 mm

5. Nauka projektowania 3D ciag dalszy. Tworzenie ztozonych modeli 3D np. samoloty, statki.

Zadanie 4. Samolot




7. Model 3D na podstawie zdjg¢. Stworzenie modelu trojwymiarowego dla rzeczywistego
obiektu na podstawie serii zdje¢ wykonanych aparatem fotograficznym przy wykorzystaniu
aplikacji Autodesk123D Catch.

8. Wydruki modeli 3D, powstatych ze zdjec.




9. Szczeg6ly drukowania: parametry, filamenty, predkosci, programy do obstugi drukarek 3D
(MakerBot Desktop, Replkator G). Zdobycie wiedzy o materiatach wykorzystywanych do
druku, zwanych filamentami oraz samodzielne przygotowanie drukarki 3D do druku.

10. Skaner 3D- prezentacja dziatania. Zapoznanie si¢ z budowa oraz mechanizmem dziatania
recznego skanera 3D. Indywidualna praca uczestnikow ze skanerem 3D. Wykonanie skanow
0s6b. Kazdy uczestnik bedzie mial wykonany skan wlasnej osoby.




11. Zapoznanie si¢ z oprogramowaniem Meshmixer, sluzagcym do obrébki i1 edycji skanow 3D.
Wykonanie obrobki wlasnych podobizn, przygotowanie wiasnych pamigtkowych popiersi
do druku.

12. Poznanie internetowej bazy gotowych modeli 3D do $ciggniecia. Wykorzystanie gotowego
modelu do projektowania 3D. Potaczenie skanow z gotowym modelem np. ciala
Spidermana z nasza gtowa.

13. Projektowanie zaawansowane — poznanie oprogramowania FreeCAD. Oprogramowanie
profesjonalne, wykorzystujace funkcje uzywane przez profesjonalnych konstruktorow oraz
studentéw uczelni technicznych.
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14. FreeCAD — wykonanie zaawansowanego projektu na podstawie rysunku ptaskiego.

15. Wykonanie wtasnych projektow — mozliwo$¢ wykorzystania poznanych na zajeciach
technik do stworzenia modelu 3D. Przygotowanie wtasnych projektéw do druku.

16. Program indywidualnie wustalony z grupa. Podsumowanie zaj¢¢, inwentaryzacja
zgromadzonych przez uczestnikow wydrukow,ich oceny i ptynace z tego wnioski.







